Charakteristika vyu€ovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor v§em zaktim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v
pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro
praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémtl,
projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typi dat a s aplikacemi
vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje,
jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informac¢ni systémy a jaké problémy informatika
fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu piispiva
informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahoveé vymezeni vyucovaciho
predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi v bézné ucebné s pfenosnymi notebooky, s
pripojenim k internetu. Nektera témata probihaji bez pocitace.

V fadé ¢innosti preferujeme praci zakli ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochézelo k diskusi a
spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovéana Cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své
hypotézy, diskutuje, tvorfi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.
Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tfeba
zadnych nakupti pomticek kromé béznych pocitaca.

Casova dotace: 1 hodina tydné, ve 4. rocniku, 1 hodina tydné, v 5. ro¢niku

Verze z 23. 3. 2023



Ucebni plan

roénik téma hodiny je tieba
pocitac
4. Ovladani digitalniho zafizeni 12 A
Prace ve sdileném prostiedi 11 A
Uvod do kdédovani a Sifrovani dat a informaci 10
S. Uvod do préce s daty 4 A
Zaklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory 6 A
Uvod do informacnich systému 3
Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda 7 A
Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat 7
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A
(na_ U&ebni plan) 2




Tematické celky

4. roc¢nik
Ovladani digitalniho zatizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rtizného typu
e dodrZzuje bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni,
se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu
slouzi

e vysvétli, co je program a rozdily mezi
¢lovékem a pocitatem

e cdituje digitalni text, vytvoii obrazek

e piehraje zvuk ¢i video

e uloZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

e pouziva krok zpét, zoom

e fesi ukol pouzitim schranky

e dodrzuje pravidla a pokyny pfii praci s
digitalnim zafizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

U¢ivo

Digitélni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladaci

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazki
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort

Piehravani zvuku

Piikazy a program

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
A: Pocitac a sit’

B: kap. 2

C: klikani mysi, tahani mysi
C: kresleni cary a vybarvovani
C: ovladace

B:kap. 3,5

B: kap. 3

C: psani na klavesnici

B: kap. 5, C: dopliiovani a Giprava textu
B:kap. 3,5

B:kap. 3,5

C: ptehravani zvuku

D: Hodina ,,Co je pocitatovy program‘

Vyukové metody a formy

pouziti videa

Diskuse, prace ve skupindch, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment,

(na_ U&ebni plan)



https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
http://home.pf.jcu.cz/jop/
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

Prace ve sdileném prostiedi

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rtuzného typu
e propoji digitalni zafizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji
e dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla
pro préci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e uvede rizné priklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodi¢u
e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje
k praci
e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
e pamatuje si a chrani své heslo, piihlasi
se ke svému uctu a odhlési se z ngj
e pfi praci s grafikou a textem prfistupuje
k datlim i na vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace
e rozpozna zvlastni chovani pocitace a
ptipadné ptivola pomoc dospé€lého

Zdroje

A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupefi ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

U¢ivo

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zatizeni a
zdravi uzivatele

Pocitacova data, prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko$
Technické problémy a pfistupy k jejich feseni

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitalnich technologii
B: kap. 11

C: Hodina ,,J4 a pocitatovy svét™, B: kap. 6
B: kap. 8
C: Hodina ,,Kam se schovaji data“

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment,

pouziti videa

(na_ U&ebni plan)



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2

Uvod do kdédovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz
vi, a znazorni ji
e vycte informace z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sd¢li informaci obrazkem
e preda informaci zakdédovanou pomoci
textu i Cisel
e zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje
text
e zakdduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky
e obrazek slozi z danych geometrickych
tvarti ¢i navazujicich usecek

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeti ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika 1 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-1)

C: ucebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

Uéivo
Piktogramy, emodzi
Kod

Pienos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Odkaz na udivo ve zdrojich

A: Kodovani informace obrazkem
A: Kédovani informace textem

A: Kodovani informace ¢islem

A: Kodovavani a Sifrovani textu
A: Kodovani rastrového obrazku
A: Kbédovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich ¢i skupinach

(na_ U&ebni plan)



https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2
https://www.informatika.fraus.cz/informatika-1
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

5. rocnik
Uvod do prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a
ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zéaklad¢ dat

e pro vymezeny problém zaznamenava
do existujici tabulky nebo seznamu
¢iselna i neciselna data

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materialech
doplni posloupnost prvka
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce
v posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

Zdroje

A: Préce s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

B: pracovni sesit Hleda se Puffy (https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy)

Ucivo

Data, druhy dat

Dopliovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na uc€ivo ve zdrojich

A: Vime, co jsou data

A: Evidujeme data

A: Kontrolujeme data

A: Filtrujeme, tfidime a fadime data
A: Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické ¢innosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvojici, diskuse

(na_ U&ebni plan)



https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

Zaklady programovani — ptikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zéak:

postupti

e v blokové¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

e  Ov¢ri spravnost jim navrzeného

ném piipadnou chybu

e sestavuje a testuje symbolické zapisy
e popise jednoduchy problém, navrhne a

popise jednotlivé kroky jeho feseni

program; rozpozna opakujici se vzory,

postupu ¢i programu, najde a opravi v

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokovée orientovaném
programovacim jazyce sestavi program
pro ovladani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

e vytvoii a pouZzije novy blok

e upravi program pro obdobny problém

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Piikazy a jejich spojovani

Opakovani ptikazii

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucdivo ve zdrojich
Modul 1 Badani 1,2

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 3

Modul 1 Badéni 4

Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy

vyuka

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

(na_ U&ebni plan)



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do informacnich systémil

Tematicky celek RVP
Informacni systémy
Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zéak: Zakyné/zak:
e v systémech, které ho obklopuji, e nalezne ve svém okoli systém a urci
rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi jeho prvky
nimi e urci, jak spolu prvky souvisi
Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1. stupet ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo Odkaz na udivo ve zdrojich
Systém, struktura, prvky, vztahy Systémy kolem néas

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor

(na_ U&ebni plan)


https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zaklady programovani — vlastni bloky, ndhoda

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5.
sleni.cz/ucebnice/zaklad

(https://im

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani
Otekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy e v blokov¢ orientovaném
postupt programovacim jazyce sestavi program
e popise jednoduchy problém, navrhne a fidici chovani postavy
popise jednotlivé kroky jeho feseni e v programu najde a opravi chyby
e v blokové¢ orientovaném e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
programovacim jazyce sestavi opakovani, stanovi, co se bude
program; rozpozna opakujici se vzory, opakovat a kolikrat
pouziva opakovani a pfipravené ® rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitt
podprogramy opakovani, pred nebo za n¢j
e  Ov¢ri spravnost jim navrzeného e vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
postupu ¢i programu, najde a opravi v bloky
ném ptipadnou chybu e piecte zapis programu a vysvétli jeho
jednotliveé kroky
e rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany
program nebo postup zjednodusit
e cilen¢ vyuziva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot ptikazl
Zdroje

ro¢nik zékladni Skoly

-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo

Kresleni car

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zmena vlastnosti postavy pomoci ptikazu
Néhodné hodnoty

Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3
Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

vyuka

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova

(na_ U&ebni plan)



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popise konkrétni situaci, urci, co k ni
jiz vi, a znazorni ji
e vycte informace z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:
® pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty

e pomoci obrazku znazorni jev
e pomoci obrazkovych modelt fesi
zadané problémy

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeii ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)

Ucivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Odkaz na ucdivo ve zdrojich

A: Grafové modely

A: Dalsi grafové modely

A: Reseni problémii pomoci modeli

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich ¢i skupinach

(na_ U&ebni plan)
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https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Zéaklady programovani — postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zéak:

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

Otekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi program

e popise jednoduchy problém, navrhne a pro fizeni pohybu a reakci postav
popise jednotlivé kroky jeho feseni e v programu najde a opravi chyby

e v blokové orientovaném e pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti
programovacim jazyce sestavi postav
program; rozpozna opakujici se vzory, e piecte zapis programu a vysvétli jeho
pouziva opakovani a pfipravené jednotlivé kroky
podprogramy e upravi program pro obdobny problém

e  Ov¢ri spravnost jim navrzeného e ovlada vice postav pomoci zprav
postupu ¢i programu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stiidanim obrazkt
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na udivo ve zdrojich
Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1,2

Modul 3 Badani 2

Modul 3 Badani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Badani 4

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova
vyuka

(na_ U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

